TERCIA

SCHEDA DEL PER@ONAGGIO

SONO (Silan Ventogrizis UN s
PREGIO Car%w 0 caccrato Ze.size eroct neZ bosco da solo /@2 da /vzcca&?

CARATTERISTICHE
4 CORAGGIO 2D
INTELLIGENZA 4D
MAGIA
iy ARMATURA  SALUTE MANA
MANUALITA 1D
PERCEZIONE 2 D+
TTUALE ATTUALE
SOCIALITA 1 D1 ¥
o ABILITA' DI RAZZA 1 ABILITA' DI RUOLO -
delle Lande Canto della NVatura: Comp npagno Animale
Lzyua cf'éi':a Materializzo un cervo per 2D6+1 Gart. 7l cervo
Tmmunita (; velent e ma/aiﬁg) attacca due w&e urno con 1Pro+1, in "j%e
Passo Lizeve [;wn lascto inzccg) 1DE danni a m@a .%n Para ha Armatura 5 e
Salute 1. St muove & 10m a Movimento,
L B th b

B

L

h

Storia: Tl mto nome é Stlan. A Wyoa[hﬁﬁzfe@&éf Sonounmmivre,/vor'townmz[mz?/%
compagno: un nobile Cervo. 1o e i mio animale sapremo come /vraifﬁem/z e atutarvi, Potete sceqliere dr stare
con me ¢ vwere, ﬁre dr testa vostrd e ‘ﬁ]ar z{/giv Non a tutts ¢ concesso xy&a‘e Lﬁlginzte A vostro
desting ¢ mettiamoct in cammino,”

J/mzcﬂz ng/ymda Attacco 2D10+1. Dannd 1D8-1 [Z}zg
Abitt

Aecctarino

Zaino

Corda 20 metrd

4 Torce

‘B




TORCIA
SCHEDA DEL PERSONAGGIO

SONO /i/dsar é‘zﬁ z[.%yeniv UNA {ﬁ Stregona
PREGI n&@ema. Sono stata istruita conoscenza della storda ded

/quoé' delle Lande. R@ﬂ
CORAGGIO 1D
Forza 1 D1
+ INTELLIGENZA 2D
MAGIA
Fake ARMATURA  SALUTE MANA
MANUALITA 1D
PEK/CEZIONE 1 D+1 ATTUALE ATTUALE
® ABILITA' DI RAZZA EEE ABILITA' DI RUOLO v
Lzywz delle Lande Tncantestmo: Getto i Framme.
[W cﬂég:a Lancio delle /szme contro 2D4 + Zers‘ayé' drverst,
Tmmunita [; velent e ma/az’a‘e) béﬁiizw un unico Attacco a Distanza con
Passo Lzeve [;wn lascto inzccg} 2Di1o+1 contro IArmatura i ciascun Zersy&b,
Tt liggo 2D Y Danni a fynz' Zatsy&b co{vzi‘o.
L B o B
B e
L} p

Storia: o /verce/vz:sco Tk polere del Mana cﬁfﬂuxe n me e in cto che mi crconda. T Mana ¢ ovungue: net

corpt det miel nemict, net vostre, in la pretra ¢ nell albero. Tl Mana penetra ovungue e unisce tutto. Sono
/zZZoar nyg J.Z‘/yefzto, é"jlg del Bosco Bianco, ma lo sono per un Lempo linttato: sono stata cenere nel vento

¢ tornero cenere per nutrire la terra. Questo 1o vedo juam/mzaly indietro ¢ in avantt, Ma in questo breve tempo

corporeo /vossfj[a-re la i&ﬁrenza. Posso 5co/vm}”e nuove vie del Mana Le/gm della mza mortalita un bacino d in-
jz’m&‘a conoscenza. Lundy si, verro con vor. A

Faretra con 10 frecce Borraccza

Arco malyidotto: Attacco 1D1o+1. Dannd 1Dg+1

[Zfsizmza 60 m, due mant, mzrazlcj

Pugnale scheggiato: Attacco in Cal e Zaino
E-ld Distanza 1Di1o+1. Danni 1Dy &Zsizmza 10m, Cag 5

Abitd




o W !

=L UL TIM
TERGA
SCHEDA DEL PERSONAGGIO

SONO Rt Ferrobarba UN Nano Guerriero
PREGIO Car:zﬁzb , Lenere a bada una marea & c&é’nyuz’eniz’lverz'w&ysz? per

questo st che cf vuole egalo, :
% CARATTERISTICHE .
4 CORAGGIO 2 D+
ForzA 2D+ e
INTELLIGENZA 1D
ARMATURA  SALUTE MANA
TTUALE ATTUALE
SOCIALITA 1 D-1 3
it ABILITA' DI RAZZA B ABILITA' DI RUOLO &
Llyua delle Zande Resistenzar3 a Salute &m‘ amifﬁmz"'lj
ZW Nanesca
Zuria Combattiva [;zzente -7 ijz&ta‘ n Attacco
e ?dl‘d?lej
fem/vre dura [Tesz‘ Corzzﬁzb a zero Salute o meno
per non svenzre
Viutare (Eonosco 174 prezzo df materials /vrezzb.gzj
h B o B
PUNTI AVVENTURA E::j FIORINI n

gl -

Storia: “Da dove vengo 102 Da Forte Metalls, dalla mintera, dalla /Wwaw o fatto i ‘/uamﬁazw /4
&é}zyueniz' per un po. Ve ko stest tant tra Wﬁ che volevano e e 71{6@ e credevano di essere
ﬁréz'. Aa 7ue[[a vila nozfacewz per me. Ho senttto /vczrézre a 0 di civilta cadute e citta dimenticate,

Ho senttto di tesord mzmm%maéz& Bene, la mia ascia ¢ pronta a eliminare ‘Oﬂnl’ /vroé&muz che /voini

metterst tra me ¢ d mio oro.

Abitd comunt
Seure Bipenne malandata: Attacco 2D10. Dannd 2D10+1 [ Cal, due mcm}j




TERCIA

SCHEDA DEL PER@ONAGGIO

SONO Z,ata Pietrascuds UNA Vana Sacerdotessa del Dio della Luce
i REGIO /H‘afm Fin da /mccaéz bo senz'zz’;lﬂar e d Mana dentro df me e nelle

cose che mi circondano.
CARATTERISTICHE
CORAGGIO 2D+
FORrZA 1D+
INTELLIGENZA 1D
ARMATURA  SALUTE MANA
MANUALITA 1 D1
PERCEZIONE <D
TTUALE ATTUALE
SOCIALITA 2 D,1 %
o ABILITA' DI RAZZA 1 ABILITA' DI RUOLO -
Zz;ywz ﬁ/[fm ézzc:& ?rﬁéz'em: Guaryzime Sacra.
]"'urza e oY) [;uem‘e {140 j g ey Cura con U tocco 2D6-1 ¥ punti Salute perst a se
e ?anztﬁzj stessa 0 a un compagno,
Yzﬂyvre dura [ 7251‘ Corg(a/w a zero Salute o meno
per non svenzre
LViddutare [Eanosco 74 prezzo i materiali /vrezw.fj

Ly Ly ra

PUNTI AVVENTURA E:j FIORINI -

L -

Storia: Tl mdo /wzs.saz‘o 5012%&'2 ez, Tatto 7ue/[0 che dovete sapere df me ¢ che ora sono devota al Do della
Luce. 7 suot /vaterz cono tramnite me e /vassorw esservi wldly, Desidero /var'z‘am la luce nelle omére del &ty 74
/vzu /verzco&zsz, /vercﬁe e b che st annida I oscurdta del Dio della Morte. Coman7ue fo anche unascia ¢ so come
usarla. Cézwgac sbarrera i nostro /vassgﬁzo avrd a cﬁ‘eﬁm con led”

Abitd

Ascta ITncrinata: Attacco 1D1o0. Danni 1D8+1 [ Caéj
Aecctarino

y: Torce

Zaino

Ly B
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L L TIA
TCRGA

SCHEDA DEL PERSONAGGIO

SONO Reus UNA Usnana Ladra
PREGIO ./‘1/1&121‘ Sono ladra ¢ /9&4: &7 ladvi, S0 come muovermi ¢ schivare £
coén’, /s mz’ez"je/zz'wrz' sono stalz otlime maestre.

CARATTERISTICHE H
4 AGILITA 2D
CORAGGIO 1D
Forza 1D
INTELLIGENZA 1D
RMA ALU MANA
MANUALITA 2D £
PERCEZIONE 2 D1
SOCIAL ITA 1 D ATTUALE ATTUALE
it ABILITA' DI RAZZA 1 ABILITA' DI RUOLO :
Zaywz delle lande Attenzione.
Zortuna [; volta a Sesstone oﬁeyo 2 massimo dal Ho un Dado %z%miz'vo a PLercezone [;wn sz
tro df un Jda‘f]j W&Ica y&'/{ﬁax&'a @zﬁsz&mzd
Ca/vaczi(zi & 5uaryzbfze @Iu’ volta che vengo curata
recupero un punto Salute in f?zi‘éj
h B o B
PUNTI AVVENTURA E:::j FIORINI
L} g

fﬁa’uto 7wz&oszz vor yuamaz’z le armz, /ver%e/%z’cﬁnente mz 55y&27, .

Balestra malnessa: Attacco 2D1o+1. Danni 2D6+1 ['cé:sz%mza Som, due mani, ricarica, mznzz:ej

)
Zaretra con 20 dards
Abitd

Aantello

h

Storda: “Cercavate 7&4&1{114 che avesse i corgﬁzb 4 entrare nella Foresta? Eccomt, Sono sopravvissuta nelle
strade della ay)zM, tra top, jwzmﬁe ‘eﬁnzéuz’iz'. NVon mzf certo paura un boschetto con ¢ suol quattro éépz’
e £ suot miserabili nyanzfz'. Ora: 20 sono /vza svy&'d r tutts 7zamtz vor, 7uzna]z se vl dico che ho visto, sentito

?z‘yndé L scarsa 7wz&z‘a‘ Attacco in Cal 2P0 "!" a Distanza 2Di1o+1. Panns z@¢ [Z:Gizmza 10m,




TERCIA

SCHEDA DEL PER@ONAGGIO

SONO Y;yaﬂ UN Unano Guerriero
PREGIO Car%zb. Non bo mal avuto paura dZ nessuno. Questo mz ha
causato anche We /vroéézma.

CARATTERISTICHE
+ Coraccio 2D
FOoRZA 2D
INTELLIGENZA 1D
ARMATURA  SALUTE MANA
MANUALITA 1D
PERCEZIONE <D
TTUALE ATTUALE
SOCIALITA 14D B
o ABILITA' DI RAZZA 1 ABILITA' DI RUOLO -
Llywz delle lande Co&o ?fygiiv
Z’};r{zma [ volta a Sesstone otéeyo A massimo dal Se oﬁeyo 10 tirando d Dio per un Attacco con
tro df un aﬁu{zj wunarma Wo automaticamente il massimo DPanno

Ca/vdcdzz /3 wazrywrw [:ﬂ’” volta che veyo curato
recupero un /vanto Salute in /vafj

Ly B ra

PUNTI AVVENTURA E:j FIORINI '

L -

per me. Anche i mzo 5177@1727/*@ lha agm’z‘o 7wma§7 fa W j& tnctsive, Mt hanno cacctato, ma so fare solo
una cosa: battermd, Sembra che e per 7%[& come me ot stano solo due strade: jérm o morte. Per ora ho scelto la
strada delle jéyrm e ded tesarz

Storia: “Ero un soldato, Durante ! :917&7”6”4&:92'21&7 nella agmz‘a& fo a;vzz‘o che la jaﬂarfﬁm militare :?f&eva
5

Lancia 5%%zaizz Attacco in Cal 2D10+1, a Distanza 1D1o. Danni 2D ['aﬁsizmza 20m, 54@
Abitd
Scudo rovinato @ermeiz‘e di Parare Attacchi a @z:s{unziz}




