
SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

ispirazione

bonus di competenza

NOME

DESTREZZA

FORZA

Vocazione & Livello

Cultura

Tratti Distintivi

Discesa nell’Ombra

Nome Giocatore

Punti Esperienza

ALTRE COMPETENZE E LINGUAGGI EQUIPAGGIAMENTO PRIVILEGI, TRATTI E VIRTÙ

INGOMBRO

INIZIATIVA VELOCITÀ

Armi Bonus Att. Danni Gittata

OMBRA

ATTACCHI

ricompense e oggetti magici

Monete di Rame

Penny d’Argento

Soldi d’Oro

COSTITUZIONE

INTELLIGENZA

SAGGEZZA

CARISMA

  Acrobazia (Des)

  Addestrare Animali (Sag)

  Atletica (For)

  Caccia (Sag)

  Esplorazione (Sag)

  Furtività (Des)

  Indagare (Int)

  Indovinelli (Int)

  Inganno (Car)

  Intimidire (Car)

  Intrattenere (Car)

  Intuizione (Sag)

  Medicina (Int)

  Natura (Int)

  Percezione (Sag)

  Persuasione (Car)

  Rapidità di Mano (Des)

  Sapienza Antica (Int)

  Viaggio (Sag)

ABILITÀ

  Forza

  Destrezza

  Costituzione

  Intelligenza

  Saggezza

  Carisma

TIRI SALVEZZA
DADI VITA TS CONTRO MORTE

Successi  
Fallimenti 

CLASSE  
ARMATURA

PUNTI FERITA ATTUALI

Punti Ferita Massimi

Punti Ferita
Temporanei

Ingombrato

Pesantemente Ingombrato

PUNTEGGIO 
DI OMBRA

Oppresso

AngosciatoCICATRICI 
DELL’OMBRA

PESO
TRASPORTATO

  
  
  

  

LIVELLO DI INDEBOLIMENTO

DEGLIANELL
IL GIOCO DI RUOLO

IGNORES
IL

I
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PUNTI COMPAGNIA

NOME

Età

Occhi

Altezza

Carnagione

Peso

Capelli

BACKGROUND E STORIA  EQUIPAGGIAMENTO E TESORI ADDIZIONALI

 PRIVILEGI, TRATTI E VIRTÙ ADDIZIONALI

ASPETTO
COMPAGNIA, EREDE E PATRONI

EREDE

Nome dell’Erede

Somma Finanziata

DEGLIANELL
IL GIOCO DI RUOLO

IGNORES
IL

I


	Scheda del Persoanggio
	Scheda della Compagnia

	eta: 
	altezza: 
	peso: 
	occhi: 
	carnagione: 
	capelli: 
	aspetto: 
	background: 
	punti-compagnia: 
	compagnia1: 
	compagnia2: 
	nome-erede: 
	somma-erede: 
	privilegi1: 
	privilegi2: 
	equip1: 
	equip2: 
	nome: 
	vocazione: 
	tratti: 
	nome-giocatore: 
	cultura: 
	ombra: 
	pe: 
	mod-for: 
	forza: 
	mod-des: 
	destrezza: 
	mod-cos: 
	costituzione: 
	mod-int: 
	intelligenza: 
	mod-sag: 
	saggezza: 
	carisma: 
	mod-car: 
	ispirazione: 
	bonus-competenza: 
	ts-for: 
	check-ts-for: Off
	check-ts-des: Off
	ts-des: 
	check-ts-cos: Off
	ts-cos: 
	ts-int: 
	check-ts-int: Off
	ts-sag: 
	check-ts-sag: Off
	ts-car: 
	check-ts-car: Off
	sag-passiva: 
	check-abilita-acrobazia: Off
	abilita-acrobazia: 
	abilita-add_animali: 
	check-abilita-add_animali: Off
	check-abilita-atletica: Off
	abilita-atletica: 
	check-abilita-caccia: Off
	abilita-caccia: 
	check-abilita-esplorazione: Off
	abilita-esplorazione: 
	check-abilita-furtivita: Off
	abilita-furtivita: 
	check-abilita-indagare: Off
	abilita-indagare: 
	check-abilita-indovinelli: Off
	abilita-indovinelli: 
	abilita-inganno: 
	check-abilita-inganno: Off
	check-abilita-intimidire: Off
	abilita-intimidire: 
	check-abilita-intrattenere: Off
	abilita-intrattenere: 
	check-abilita-intuizione: Off
	abilita-intuizione: 
	check-abilita-medicina: Off
	abilita-medicina: 
	check-abilita-natura: Off
	abilita-natura: 
	check-abilita-percezione: Off
	abilita-percezione: 
	check-abilita-persuasione: Off
	abilita-persuasione: 
	check-abilita-rapidita_mano: Off
	abilita-rapidita_mano: 
	check-abilita-sapienza: Off
	abilita-sapienza: 
	check-abilita-viaggio: Off
	abilita-viaggio: 
	linguaggi: 
	ca: 
	iniziativa: 
	pf-max: 
	pf-temp: 
	pf-attuali: 
	dv: 
	successo1: Off
	successo2: Off
	successo3: Off
	fallimento1: Off
	fallimento2: Off
	fallimento3: Off
	arma1: 
	bonus-att1: 
	danni1: 
	gittata1: 
	arma2: 
	bonus-att2: 
	danni2: 
	gittata2: 
	arma3: 
	bonus-att3: 
	danni3: 
	gittata3: 
	arma4: 
	bonus-att4: 
	danni4: 
	gittata4: 
	ricompense: 
	mr: 
	ma: 
	m0: 
	equip: 
	velocita: 
	ingombrato: Off
	peso-trasportato: 
	cicatrici-ombra: 
	punti-ombra: 
	pesantemente-ingombrato: Off
	oppresso: Off
	angosciato: Off
	testo-ombra: 
	indebolimento: 
	privilegi: 


