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Abilita Artistiche
Musica (TEC)

Abilita Fisiche
Contorsionismo (DES)

LIV | STAT = BASE

Abilita d’Istruzione

Survivalismo (INT)

LIV | STAT = BASE

Danza (DES)

Furtivita (DES)

Recitare (CAR)
Abilita di Attenzione

Concentrazione (VOL)

Resistere a Tortura/Droghe (VOL)

Tattica (INT)
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Commercio (CAR)

Tempra (VOL)
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Leggere le Labbra (INT)

Allevamento (INT)
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(ura dello Persona (CARY)
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Business (INT)
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Linguaggio (INT)
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Paramedico (x2) (TEC)

Pronto Soccorso (TEC)

Scassinare (TEC)

Pilotare Aeromobili (x2) (RIF)

Tecnologia degli Aeromabili (TEC)
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FeriTo
GRAVEMENTE
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FeriTo GRAVEMENTE

TiRo DELLA MORTE

FeriTE CRITICHE

DIPENDENZE

Pilotare Imbarcazioni (RIF)
Abilita Fisiche
Atletica (DES)

Scienza (INT)

Tecnologia delle Armi (TEC)

Tecnologia di Base (TEC)

Tecnologia delle Imbarcazioni (TEC)
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V

Auas

Punm
MIGLIORAMENTO

REPUTAZIONE

Mormvi
DELLA REPUTAZIONE

BACKGROUND

CuLTURA DI ORIGINE

PERSONALITA

EQUIPAGGIAMENTO

STILE DI ABBIGLIAMENTO

TacLio pI CAPELLI

A Cosa Dai
P10 VALORE?

Cosa Provi
PER GLI ALTRI?

PersoNA A Cui

OGGETTO A

FAMILIARE

Tieni b1 P10 Cui Tieni b1 P10
BACKGROUND LA Tua
FAMILIARE INFANZIA

Crisi Scopro

NELLA VITA

TRAGICHE STORIE D’AMORE

Perché?

Cosa Puo Scatenarti Contro? Cosa Accadrd?

Munizioni

Denaro

ALoGGlo

AFfriTTO

STILE
b1 Vita

BAcKkGROUND DI RuoLo




Implanti Interni

CYBERWARE
Sistema Cyberudito -
Cyberocchio Dx - Cyberocchio Sx - Data -

Implanti Esterni

Cyberbraccio Dx [ Wil = T Gberbrociosx [ - -

Per il cyberware con un componente

Per il cyberware senza componente Fashionware

base (come un Cyberocchio) marca la base (come gli Implanti) segna

casella quando lo installi. Le opzioni ogni componente negli slot della

vanno negli slot sotto. categoria corrispondente.

Collegamento Neurale -

Borgware Data
Cybergamba Dx ; \ Cybergamba Sx
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